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Trukk 1

MIXTUM / A vardzsérme

FELSZERELES
1 ust formaju zsak, 1 érme,
1 szkarabeusz, 1 tivegcse varazsfozet.

ELOKESZULET

Az blivész az érmét a zsak egyik
titkos rekeszébe teszi. A
szkarabeuszt a zsebébe rakja. A
varazsfozet az asztalon van.

A TRUKK MENETE

A biivész elmondja, hogy mindig van néla
egy boldogsaghozo érme. Megkeresi a
zsebében és megmutatja a kozonségnek.
De az érme eltiint! Egy szkarabeuszt
talalt a helyén... (megmutatja a
koézonségnek)

Szerencsére a blivész utazasai soran
mindig magaval visz egy {istot és egy
fiola varazsfozetet. Megmutatja, hogy
az iist iires, 1. ABRA és
elmagyarazza, hogy az iivegcsében
1év6 varazsfozet segitségével érmévé
tudja valtoztatni ezt a rettenetes
szkarabeuszt. Beteszi a szkarabeuszt
az listbe, racseppent par csepp
varazsfézetet, jol megkeveri, majd
kimondja a varazsigét. Belenyul az
ustbe és el6hiz egy szép, szkarabeusz
mintas érmét!

www.djeco.com/magic T8~ MIXTUM
Jelszd: JUNMARCUM

A TITOK

Az tst formaju zsaknak két rekesze
van, melyek a fogantyuval rejtheték el.
2. ABRA Mikor a biivész beteszi az
egyik rekeszbe az érmét, a fogantyu el
van forditva. Ugy tiinik, mintha a zsak
iires lenne. A biivész a zsakot lefelé
forditva meg is mutathatja, hogy {ires.
1. ABRA

Mikor a blivész a varazsfozet
elkeverésérdl magyaraz, elforditja a
fogantyut. 3. ABRA

Ezutan a blivész kiveszi a zsakbol az
érmét és megmutatja a kozonségnek.
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Trukk 2

AVEN CANTICUM / A varézsdal

FELSZERELES

1 tist formaju zsak, 1 dsszehajtott
,;madaras” papir, 1 6sszehajtott
,.rosszul osszeillesztett madaras™
papir, 4 ,,madaras” képdarab

ELOKESZULET

A madarat abrazolo papirlapot a

biivész négybe hajtja, a képpel befelé

A. A rosszul Osszeillesztett madarat
abrazolo lapot is négybe hajtja, a

képpel kifelé B.

Ezt a két papirt a blivész a varazsiist
valamelyik rekeszébe teszi. 1. ABRA
Az Uist fogantytjat a blivész ugy forditja,
hogy az iist tiresnek tlinjon. A ,,madarat”
abrazolo 4 képet a blivész

az asztalra teszi. 2. ABRA.
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A TRUKK MENETE
A biivész megmutatja a madarat abrazolo
4 képet (2. ABRA). Elmagyarazza, hogy
varazsiistje segitségével dssze tudja
illeszteni a madar képét. Megmutatja az
iires iistot. Beleteszi a papirdarabokat
gy, hogy a kozonség is jol lassa. Ezutan
raflityiil az tistre, mintha madar lenne,
majd kihtiz belble egy dsszehajtott lapot.
Széthajtja és megmutatja a kozonségnek:
a lapon a rosszul dsszeillesztett madar
képe lathato. 3. ABRA
A blivész 6sszehajtja a papirt és ismét az
iistbe teszi. Most kicsit hangosabban
fiityiil, majd kiveszi az sszehajtott
lapot, melyen ekkor mar az ép madar

lathato. 4. ABRA A biivész megmutatja
a kozonségnek, hogy az iist tires.

A TITOK

A két 6sszehajtott papir az tist
ugyanazon rekeszébe keriil

(1. ABRA).

A fogantyu tgyall, hogy az iires
rekesz latszodjon. Mikor a biivész
eldszor fiityiil, észrevétleniil elforditja
a fogantyut. Csak 6 latja az st aljan
1év6, bsszehajtott papirlapokat.

A biivész kiveszi azt, melyen a madar
kiviil van B - ez a rosszul
osszeillesztett madar. 3. ABRA
Mikézben kihajtogatja, észrevétleniil
elforditja a fogantyat. Mivel a madar
rosszul van Osszeillesztve, visszateszi
az listbe és hangosabban fiityiil,
mik6zben elforditja

a fogantyut, majd kiveszi az ép madarat
abrazolo képet A.
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Trukk 3

SPECIES NOCTUA / A varazsbagoly

FELSZERELES

1 ust formaju zsak, 11 ,,baglyos”
érme, 9 ,,mas allatos” érme,

1 dsszehajtott, ,,baglyos” papir

ELOKESZULET

A 10 ,baglyos” érmét a blivész a
varazsiist valamelyik rekeszébe teszi.

1. ABRA Az iist fogantytijat a blivész
ugy forditja, hogy az iist liresnek t{injon.
2. ABRA A mas llatot dbrazol6 10
érmét és az Osszehajtott lapot az asztalra
teszi.

A TRUKK MENETE

A biivész megmutatja a kozonségnek
az {ires Uistot. Megmutatja a kiilonbozo
allatokat abrazolo 10 érmét, majd
egyesével az listbe teszi 6ket.
Elmagyarazza, hogy az asztalon 1évo,
Gsszehajtott papirra

felrajzolt egy allatot, melynek a korongjat a
kozonség egy tagja ki fogja huzni az listbol.
Megrazza a zsakot, majd megkér valakit a
kozonségbdl, hogy nytljon bele az iistbe és
huzzon ki egy korongot. A segitd
megmutatja, milyen allatot huzott ki: egy
baglyot! A biivész széthajtogatja a papirlapot,
melyen szintén egy bagoly lathato.

A TITOK

Mikozben a bilivész felkér valakit a
kozonsegbdl, hogy hiizzon egy
korongot,

elforditja az iist fogantyjat. Tehat
mikdzben beszél, eltereli kozonség
figyelmét! Ekkor a zsaknak az a rekesze
érhetb el, melyben 10 ,,baglyos” korong
van. Igy a segit biztosan egy baglyot
huz!

Trukk 4

PENCILLORUM / A ceruzakészité

FELSZERELES
1 tist formaju zsék, 2 kendd
(narancssarga ¢és kék), 2 ceruza
(narancssarga ¢és kék), 1 tiveg varazsfézet

ELOKESZULET

A biivész a két ceruzat az iist ugyanazon
rekeszébe teszi. Fogantyu el van forditva.
Az st tiresnek tlinik. A narancssarga és
kék kenddket a biivész az asztalra teszi.

A TRUKK MENETE
A biivész elmagyarazza, hogy két kendd
segitségével képes ceruzakat késziteni.
Megmutatja az iires zsakot, majd

beleteszi a narancssarga kend6t,
racseppent par csepp varazsfozetet és
elmond egy varazsigét. Ezutan kivesz az
istb6l egy narancssarga ceruzat. A
varazslatot megismétli a

kék kendével. Beleteszi a zsakba,

ismét hasznalja a varazsfozetet, de ezttal
egy kék ceruzat huz ki a zsakbol. Ezutan
megmutatja, hogy a zsak iires.

A TITOK

A triikk kezdetekor az iist tiresnek

tiinik. A biivész a narancssarga kendét az
iires rekeszbe teszi. Mikozben a

biivész a varazsfozetet hasznalja

észrevétleniil elforditja a fogantyut. 1. ABRA

Kiveszi a narancssarga ceruzat, majd
észrevétleniil ismét elforditja a
fogantyut. Beteszi a masodik kend6t,
racseppent par csepp varazsfézetet, majd
ismét elforditja

a fogantyut. Kiveszi a kék ceruzat és
megmutatja, hogy az st {ires...




Trukk 5

COLLIUM / A varazslé nyaklanca

FELSZERELES

1 tst formaju zsak, 1 érme, 1 csomozott
zsindr, 1 érme a zsindron, 1 iiveg
varazsfézet

ELOKESZULET

A blivész a zsinoron 1évo érmét az list
egyik rekeszébe teszi. 1. ABRA Fogantyt
el van forditva. Az st tiresnek tiinik.

A TRUKK MENETE

A biivész megmutatja a kozonségnek az
iires Uistot. Megmutatja az érmét és a
csomozott zsinort. Elmondja, hogy
szeretné nyakékként hordani az érmét, de
nem tudja leszedni a zsinorrol,

mert til szoros a csomo. A biivész
beleteszi a csomozott zsinort és az
érmét az iistbe. 2. ABRA Elmondja,
hogy varazsfozete segitségével képes
egyesiteni a dolgokat. Parat cseppent a
fozetbol, majd elmond

egy varazsigét. Ezutan kihtizza a zsinorra
kotott érmét az istbol. A biivész oriil,
mert az érmét most mar viselheti
nyakékként.

A TITOK

A triikk kezdetekor az {ist tiresnek tiinik.
Mikor a varazsfozetet hasznalja, a
biivész elforditja a fogantyut, hogy
hozzaférjen ahhoz a rekeszhez, melyben
a zsindron 1év6 érme talalhato.
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Trukk 6

TEXTILIA / A varazskendék

FELSZERELES

1 tst formaju zsak, 1 narancssarga kendd,
1 kék kend®d, 2 6sszecsomozott kendd,

1 iveg varazsfozet

ELOKESZULET

A biivész az 6sszecsomozott kenddket az
st egyik rekeszébe teszi. Fogantyu el van
forditva. Az iist iresnek tlinik.

A TRUKK MENETE

A biivész megmutatja a kdzoénségnek az
iires {istt és a két kendét. Ugy forgatja a
kenddket, hogy a kozonség jol lassa,
nincsenek dsszecsomozva. Beleteszi a két
kend6t az tistbe, parat cseppent a
varazsf6zetbdl

¢és elmond egy varazsigét... Megkér valakit
a kozonség soraibol, hogy vegye ki a
kenddket a zsakbol.

A kenddk varazslatos modon
Osszecsomozodtak!

A TITOK

A triikk kezdetekor az tist tiresnek t{inik.
Mikor a varazsfzetet hasznalja, a
biivész elforditja a fogantyt, hogy
hozzaférjen ahhoz a rekeszhez, melybe
korabban az dsszecsomozott kendoket
tette.
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Tru kk 7 gﬁ:’% Jelszé: BARBARUM

MIXTURIS /
A varazslatos ceruzatarté

A E C

FELSZERELES )
1 varazskonyv, 1 doboz szines ceruza A TRUKK MENETE
A blivésznek van egy receptkonyve. Felajanlja, hogy

felfedi az egyik recept titkat a k6zonség

eldtt. Ahogy a konyvet lapozza, észreveszi, hogy a
lapok tiresek! Elmondja, hogy ezt a triikkkot a
varazslok azért hasznaljak, hogy titokban tartsak a
recepteket. Hogy a konyv képeit lathatova

ELOKESZULET
A blivész megtolti a dobozt ceruzakkal, a fiokokat
pedig az alabbi abran lathatd médon helyezi el

w %
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A—>E —> C

lehessen tenni, a varazslok egy kiilonleges tintat
hasznalnak, melyek a ceruzatartd dobozukban
rejtenek el. Kinyitja a dobozt (ami iires),

majd ugy tesz, mintha kivenne egy ceruzat és a
konyvet szinezné. Ismét fellapozza a konyvet, és az
oldalakon most barna rajzok

lathatok. Visszacsukja a ceruzatart dobozt. A
biivész szomortl, hogy az oldalak nem lettek
szinesek. Elmagyarazza, hogy

Csodaorszagban a szines ceruzak kissé masok.
Nem kell veliik szinezni! A kezébe veszi a
csukott

Hiivelykujj fent
= barna rajzok
-
Hiivelykujj lent
= t)e,hégjoldalak

Az oldalak szinesek, ha kozépre helyezett

ceruzatarto dobozt, 6vatosan a konyvre teszi, majd )
hiivelykujjal lapozzuk 6ket.3. ABRA

elmondja a varazsigét. Ezutan ismét fellapozza a
konyvet és megmutatja a kozonségnek, hogy a lapok
most mar szinesek. A débbent kdzonség oriil, hogy
végre

A ceruzatarté doboz
Dupla fiokja van. Ha az ujjunkat

lathatja a szines, varazslatos hozzavalokat. De mi a
titok? A biivész dsszefoglalja:

LA ceruzatartok varazserével birnak. Ha kinyitjuk
Oket, szines ceruzakkal vannak tele.” A biivész
kinyitja a ceruzatartot és megmutatja a
kozonségnek: tele van!

az alul 1év6 mélyedésbe tessziik, mikor
kinyitjuk a dobozt, a doboz iires lesz.
4. ¢és 5. ABRA. Ha nem blokkoljuk az
egyik fiokot az ujjunkkal, a doboz

teli lesz! 6. ABRA

ATITOK
A konyv

A konyv olyan, hogy attol fliggen

tlinik Giresnek, barna rajzokkal telinek
vagy épp szinesnek, hogy a blivész hova teszi a

hiivelykujjat, mikor lapozza.

A kényv lapjai fehérek, ha gy lapozzuk oket,
hogy a hiivelykujjunk alul van.1. ABRA

Az oldalakon barna vonalak lathatok, ha
Gigy lapozzuk 6ket, hogy a hiivelykujjunk fent van.2. ABRA

AW/

Hiivelykujj kozépen

= szines rajzok



http://www.djeco.com/magic

1w

Trukk 8

FACTOREM COLOR / A varazskényv

FELSZERELES
1 varazskonyv, 2 kendd, 1 tist formaju
zsék

ELOKESZULET

A biivész a két kendot az st
ugyanazon rekeszébe teszi. Az list
fogantyujat tigy forditja, hogy az st
iresnek tiinjon.

A TRUKK MENETE

A biivész megmutatja titkos varazsital-
recept gylijteményét. A recepteket gy
tartja titokban, hogy eltiinteti a konyvben
1év6 rajzokat... Megmutatja a
kozonségnek a kiilonbdzo bogarak és
allatok szines

rajzait. Megmutatja az {ires Ustot is.
Beleteszi a konyvet. Elmondja, hogy par
csepp varazsfozet elegendd ahhoz, hogy
eltiintesse a szineket a konyvbdol, melyet
igy olvashatatlan lesz. Belenytl az iistbe,
majd kivesz

két szines kendot. Azt javasolja, nézzék
meg, megvaltoztak-e a konyv szinei.
Ahogy lapozza a konyvet, a kozonség is
lathatja, hogy a lapok teljesen tiresek!
Végiil a blivész visszavaltoztatja az
abrakat.
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ugy dont, Ehhez sziiksége van a
varazsfozetre... Az listbe a két kend6vel
egylitt beteszi a konyvet. Par csepp fozet,
egy Kis razas, majd kiveszi a konyvet.
Ahogy lapozza az oldalakat, a kzonség is
lathatja, hogy az abrak ujra a régiek. Ismét
megmutatja az iires iistot.

A TITOK

A triikk elején a konyvet a blivész
kozépen fogva lapozza, vagyis az
oldalak szinesek. 7. TRUKK 3. ABRA
A konyvet az st iires rekeszébe teszi.
Fogantyut elszor akkor forditja el,
mikor a fézetet hasznalja. A két kend6
ilyenkor az elérhet6 rekeszben van.
Miutan kivette a két kend6t, a biivész
észrevétleniil visszaforditja a fogantyut,
hogy ismét hozzaférjen a konyvhoz, és
hiivelykujjat a kényv aljanal tartva
megmutassa az iires lapokat.

7. TRUKK 1. ABRA

A kendéket visszateszi az listbe, a
fogantyut észrevétleniil elforditja, hogy
a konyvet be tudja tenni az iires
rekeszbe. Racseppent par csepp
varazsfézetet, majd kiveszi a konyvet.
Az oldalak ismét szinesek, mivel a
biivész a hiivelykujjat kozépen tartva
lapozza a konyvet

(7. TRUKK 3. ABRA).

Az st tiresnek latszik.

Trukk 9

MOVENTUR MEDALLUM / Az eltiintetett szkarabeusz

FELSZERELES
1 iires ceruzatartd doboz, 2 érme, 1 tist
formaju zsak

ELOKESZULET
A biivész el6késziti az érmét és a dobozt

2 M

A B C

Visszacsukja a dobozt.

Q. ="

A—B—>C

A TRUKK MENETE

A blivész megmutatja a kozonségnek
az érmét és az lires dobozt, melyet
ezutan becsuk. Elmondja, hogy képes
az {istb6l a dobozba teleportalni
dolgokat. Beleteszi az érmét az iistbe,

majd jo erésen megrazza. Kiforditja az iistot:

az érme eltiint. Hova tiinhetett?
Ismét kinyitja a dobozt. Az érme az el6bb
még tiresen allo dobozban van.

A TITOK

Hogyan tiinteti el az érmét az
istb61? Mikozben megrazza az
Uistot, a blivész észrevétlentiil
elforditja a fogantyut, igy az {ist
ires rekesze lesz lathato.

1. TRUKK 2. ABRA)

Hogyan teszi az érmét a dobozba?
A doboznak dupla fiokja van. A
triikk elején a biivész megmutatja
az iires dobozt. Ehhez az ujjaval
blokkolja a

fiokot, 1. ABRA melyben az érme
talalhato. Mikor meg akarja
mutatni az érmét, nem blokkolja a
fiokot az alul 1év6 bemélyedéssel.
Az érmét tartalmazo fiok lathatova
valik. 2. ABRA
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Trukk 10

APPARENT SCARAB / A szkarabeusz megjelenik

Sl

A TITOK 1
i Mikor a biivész el3szor nyitja ki a dobozt
FELSZERELES hogy megmutassa, iires, az ujjaval blokkolja a
1 ceruzatart6 doboz, a doboz dupla aljat 1. és 2. ABRA

1 szkarabeusz, R - S
| szkarabeusz Kartya A fidk ezért lires. Miutan beletette a

»
RK
kartyat, visszacsukja a dobozt. NN
ELOKESZULET %%
A

o

A biivész a dobozba teszi a
szkarabeuszt.

Miutan rafajt, ismét kinyitja a dobozt, de

ezuttal nem teszi az ujjat a mélyedésbe.

i C g X 3. ABRA A nyitott fiokban megjelenik a

szkarabeusz figura.

A—E—>C

A TRUKK MENETE
A biivész megmutatja az lires dobozt és egy
szkarabeuszt abrazol¢ kartyat a

valtoztatni... Beteszi a kartyat a dobozba és

becsukja. Raftj a dobozra, majd felkér valakit

a kozonség soraibol, hogy 6 is fijjon

ra... Mikor a blivész kinyitja a dobozt, latszik,

hogy a kartyabol szkarabeusz lett. 3

kozonségnek. Elmondja, hogy képes
a kartyat egy valodi szkarabeussza /
—_—




Trukk 11

QUATTUOR/
A négy kiraly

FELSZERELES 1
1 kér/karo kiraly kartya,

1 treff/pikk kirély kartya,

2 el6l-hatul ugyanolyan kartya

ELOKESZULET

A biivész a 4 Kartyat az asztalra teszi. 1. ABRA

A harmadik Kartya le van forditva. 2. ABRA
A 4 kartya egy borit¢kban van, a 3.
ABRAN lathaté modon.

A TRUKK MENETE

Csodaorszagban négy férfi koveteli
maganak a kiralyi cimet. A blivész
elmagyarazza, hogy a férfiakat jelképezo
4 kartya a zsebében van, amit meg is
mutat a kdzonségnek.

Kijelenti, hogy a kozonség hatalmaban
all megnevezni a kiraly jelét és szinét.

A kozonség koncentral és megnevezi a
kivalasztott jelent és szint: ,,Csoda-
orszagban egy treff a kiraly”.

A biivész tudomasul veszi a kozonség
vélasztasat, majd kijelenti, hogy
hatalmaban all megidézni a kivalasztott
kiralyt...

Kinyitja a boritékot és megmutatja a benne
1év6 kartyat: a treff kiraly az!

v

www.djeco.com/magic L QUATTUOR
Jelszd: ANNIMUS

A TITOK

A boriték mintajanak van egy titkos kodja.
4.ES 5. ABRA

Mikor a kozonség megnevezi a kiralyt, a
blivész ugy forditja a boritékot, hogy a
valasztott kiraly jele a kozonség felé
nézzen. Anélkiil hogy elforditana a
boritékot, a blivész kiveszi a 4 kartyat,
majd legyezdként

kiteriti 6ket a kozonség felé.

PL: A kozonség a treff kirdlyt vélasztja.

A kézonség
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Trukk 12

TURRUM / A bebortonzott hercegné

|
‘
L

FELSZERELES
1 tornyos tok, 1 hercegnds kartya,
1 kulcs, 1 fém kapocs

ELOKESZULET
A blivész a zsebébe teszi a varazs
dobokockat.

A TRUKK MENETE

Ez a torténet egy gyonyorli hercegnérol
sz0l (a bilvész megmutatja a
kozonségnek), aki egy magas
toronyban élt (beteszi a toronyba,
megmutatja a torony mindkét oldalat,
majd ismét felemeli a hercegn6t).
Elmondja, hogy egy nap egy gonosz
varazslo a sajat tornyanak bortonébe
zérta a hercegnét. Ujra a toronyba teszi
a hercegn6t, és a fém kapoccsal rogziti.
Megmutatja a kdzonségnek, hogy a
hercegné nem tud kiszabadulni.

1. ABRA

Elmondja, hogy a fém kapocs egy
olyan zar, melyet csak egy olyan kulcs
nyit, ami a varazslonal van. Hogyan
sikeriil majd kiszabaditani a hercegnét?
Eszébe jut, hogy a zsebében van egy
kules, mely az 6 kastélyaban a legtobb
ajtot nyitja. Ugy dont, kiprobalja.

)
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Elbveszi a zsebébdl a kulcsot, atadja egy
nézének, akit megkér, haromszor forditsa
el a zarban.

Ezutan a biivész meghuzza a kartyat,
mely kijon a tokbol. A hercegnd
kiszabadult a toronybol!

A TITOK

A tornyos tokon négy rés van (2 eldl, 2
hatul). A tok hatuljan 1év6 rések kozelebb
esnek a tok kozepéhez. A blivész a tritkkk
soran tigyel ra, hogy a tok végig neki
hattal legyen. A kozonség csak azt az
oldalt latja, melyen a rések egymastol
tavolabb esnek.

A hercegnd bebortonzéséhez a blivész a
biivész beteszi a hercegnds kartyat a tokba
ugy, hogy a tok hatulja tovabbra is felé
nézzen. 2. ES 3. ABRA

Mikor a biivész megmutatja, hogy a
hercegnd fogsagba esett, a fém kapocs
kerek oldala még tartja a hercegnds
kartyat. Mikozben a kozonségbdol
valasztott segit elforditja a kulcsot, a
biivész kihasznalja az alkalmat, és a tok
hatuljan keresztiil kiszabaditja a fém
kapocs kerek oldalat, melynek kisebb az
atmérdje, mint a kartyan 1évo lyuké.

5. ABRA

Jelszd: MARGUM \

2

A kozonség fel6l nézve minden
normalis. A réseken keresztiil
lathat6 a hercegnds kartya.

Miutan betette a kartyat, a blivész

réhelyezi a fém kapcsot gy, (\ /

hogy az a kozonség felé esé
oldalrol nyiljon.

:

5

A kapocs kerek része a
hercegnds kartyat mozgatva
szabadda valik.



Trukk 13

TEXTILIA / A kendé megjelenik

FELSZERELES
1 kend6

A gombocba gyiirt kendét a biivész az
ingjének bal ujjaba, vagy még jobb, ha
magaba az ingbe rejti. A biivész végig
hajlitva tartja a karjat.

Koncentral. Feltiiri a jobb, majd a bal
ingujjat. Ekozben észrevétlentl
megfogja a kendét a jobb kezével.

A kendd most mar a jobb kezében van
elrejtve.

Mar csak el kell engednie a kendét, hogy
a kozonség is lassa.

Trukk 14

EXITUM NODUM / A varazscsomé

=z
A
1
2
FELSZERELES
1 zsinor P

Abiivészaz 1. ES 2. ABRAN lathato
modon a hiivelykujja koré tekeri a zsinort.

Megmutatja, hogy a zsindr ersen az ujjai
koré van tekerve.

Hirtelen megrantja a zsinort, mire az
kiszabadul.

Nagyon egyszerti: a blivész észrevétleniil
kiszabaditja a mutatoujjat a zsinorbol.



Trukk 15

NODUS MAGICAE / A kioldott csomé

FELSZERELES

a medal és a zsinor

A TRUKK MENETE

A biivész elmondja, hogy képes
kiszabaditani a gy{riit, melyre az el6bb
kotott egy csomot.

A TITOK

A biivész kiteriti az asztalra a zsinort és
réteszi a medalt az 1. ABRAN lathato
modon, a kozonség felé. Megfogja a
zsindr mindkét végét és beflizi ket a
medalba, majd korbe tekeri egyszer a

medal mindkét oldalan 2. ES 3. ABRA.

Megmutatja, hogy a zsinort jol

megkototte. Meghtizza, hogy latszodjon.

4. ABRA

7

Kioldja a csomokat és felkér valakit a
kozonségbdl, hogy segitsen tjrakotni
Oket. Megkéri a segitot, hogy tartsa a
medalon 1év6 hurkot. A medal ilyenkor a
masik iranyba néz, hogy a segité meg
tudja tartani a kicsi huroknal fogva. A
biivész megkoti az 5. ES 6. ABRAN
lathato csomot Ggy, hogy a zsindr végei a
medal tetején fussanak at. Megmutatja,
hogy a csomot nem lehet kioldani.

7. ABRA

A zsinor két végét egyszerre meghuzza

lefelé, mire a medal kiszabadul...
4. ES 5. ABRA

Trukk 16

NODE EVANUIT /
A megkotott nyakék

FELSZERELES
a medal és a zsinor

A TRUKK MENETE
A csomo eltiinik.

A TITOK

A biivész a medal kozepébe fiizi a
zsinort, majd kot egy laza csomot,
amit nem hiiz meg. Ezutan dsszekoti a
zsinor két végét 2-3 erés csomoval.

1. ABRA




Elmondja, hogy ki fogja oldani a csomot,
majd megfordul. Nagyon gyorsan, a
kozonség eldl rejtve a blivész a medalt
atfogd csomoba teszi mindkét mutatoujjat
2. ABRA, és felemeli 6ket, egészen a
szoros csomokig. A bilivész visszafordul,
a kozonség pedig lathatja, hogy a csomo
eltiint. 3. ABRA

Trukk 17

IN NODI / Egy csomé

FELSZERELES
a zsinor

A TRUKK MENETE

A biivész a kezében tartja a zsinort, és a
kozonség elbtt kot ra egy csomot.

1., 2. ES 3. ABRA

Elmondja, hogy képes eltiintetni a csomot.
Egyik kezével fiigg6legesen tartja a
zsinort, a masik kezét a zsinor aljaig
htzza a zsinor el6tt. Mire leér, a csomd
eltinik! 4., 5., 6. ES 7. ABRA

A TITOK

A biivész tigy koti meg a csomot, hogy ne
legyen tal szoros!

Mikor végightizza a kezét a zsinor
mentén, a kdzonség nem latja, de a
hiivelykujjat beteszi a laza hurokba. Csak
végig kell huznia a kezét, a zsinor végén
pedig a csom6 magatol kioldodik.

8. ES 9. ABRA



Trukk 18

NODI NON /
A lehetetlen csomé

FELSZERELES
a medal és a zsinor

A TRUKK MENETE

A zsinér a medalba van fiizve. A biivész
megkér valakit a kozonségbdl, hogy
kosson csomot a zsinodrra ugy, hogy nem
engedi el a két végét. Senkinek nem
sikertil.

A TITOK

Keresztbe tett karokkal kell megfogni
a zsinor ellentétes végeit, majd szét
kell nyitni a keresztbe tett karokat.
Kész a csomo!

Trukk 19

REGEM / A repiil6 kiraly

FELSZERELES
1 kiraly kartya

A TRUKK MENETE

A biivész elmondja, hogy egy régi
legenda szerint vannak kiralyok, melyek
képesek repiilni. Elmondja, hogy 6 is
képes reptetni a kiralyokat. Megmutatja a
kiralyt abrazolo kartyat. Raftj a kartya
hatoldalara, mire a kiraly lebegni kezd a
két keze kozott. 1. ABRA. Mikor mér
nem fiijja tovabb, a kartya a foldre hull.
Felajanlja a k6zonségbdl valakinek, hogy
szedje fel és ellendrizze a kartyat.

A TITOK

A kartyat a blivész észrevétleniil a két ujja
kozé fogja. 2. ABRA. A kezei eltakarjak a
kartya széleit. A kezeknek elég tavol kell
lenniiik egymastol ahhoz, hogy a kartya
lathato legyen. A biivész a hiivelykujjat
fel és le mozgatja, de nem nyulik tal a
kartya felsé peremén. 3. ABRA. Erdemes
tikor el6tt gyakorolni!

] Felforditva

N

2 Leforditva

Trukk 20

MAGICAE AVIS / A varazsmadar

FELSZERELES

4 ,,szétvagott madaras” kartya,

1 dsszehajtott ,,madaras kartya”,

1 ceruzatartd doboz ceruzak nélkiil.

ELOKESZULET

A bilivész kinyitja a ceruzatartd doboz fiokjat
és beteszi a dupla aljba az dsszehajtott papirt.
Visszacsukja a dobozt.

[ 3

A E C

A TRUKK MENETE

A biivész elmondja, hogy ¢l
Csodaorszagban egy gyonyorii madar,
melyet szeretne megmutatni.
Megmutatja a 4 ,,szétvagott madaras”
kartyat és elmondja, hogy madarénekkel
képes Osszeragasztani a lapokat.

A ,,madarat” abrazol6 4 papirlapot a
biivész beteszi a dobozba.

Rafltyiil a dobozra. Mikor kinyitja és
kiveszi az Osszehajtott papirlapot, azon
egy gyonyori madar lathato.

A TITOK

Miutan rafiityiilt, a blivész a doboznak azt
a fiokjat huzza ki, melyben az sszehajtott
papir talalhato. Ezutan csak meg kell
mutatnia a kzénségnek.






